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Sefon SIS Jeux de sociétés, c'est un dialogue entre
Stéfan Golinski et Gérard Pinot.

JEUX [DESO CIETES Parce que la création d'un environnement de
R R < [HANAGENENT travail est justement une affaire d'échanges,
de mots.

Un jeu ouvert avec ses regles que nous
verrons s'appliquer a la recherche d'un
espace, son organisation, jusqu'a sa
réalisation. Tout en gardant au premier plan,
I'espace intérieur le plus important, celui qui

existe dans nos tétes.

Les interrogations actuelles liées aux
conditions de/du travail font que I'espace
n'est plus un sujet anecdotique. Le design d'un espace de travail offre I'opportunité de métamorphoser

une entreprise, a condition que celle-ci fasse un travail sur elle-méme, retrouve son unité vivante,
définisse ses buts.

Jeux de sociétés ouvre sur un espace plus vaste, le design management placé au centre de I'entreprise.
Une révolution indispensable. Ou la puissance de la volonté créatrice - et son éthique - dans toutes les
expressions du design, via les personnes, les mots, signes, lieux, produits et services.

"Le design doit servir la vie" nous dit Mies van der Rohe. Par essence le design se confronte
constamment a son propre dépassement, au-dela des simples réponses esthétiques et techniques. Ainsi
les mouvements du design et leurs penseurs engagés nous enseignent une philosophie plus moderne

gue jamais, qui nous renvoie a nos convictions intimes, et nous subjugue.

Un design existentiel, un savoir-vivre au quotidien dans la Polis.

Pour commander : http://www.planetefacility.com/fileadmin/documents/bon_de commande qdl.pdf




Guide des bonnes pratiques
en matiere d'aménagement
des espaces de travail :

Comment allier
performance et bien-étre ?

Cette deuxieme édition parait dans le prolongement
des Rencontres Annuelles Génie des Lieux, ateliers
de réflexion réunissant a plusieurs reprises, et tout
au long de lannée des colleges d’experts,
d’utilisateurs finaux et d’industriels interrogés par
Génie des Lieux sur les problématiques actuelles
liées a 'aménagement des espaces de travalil.

Il s’adresse aux Chefs de projet qui ponctuellement endossent la responsabilité de mener a
bien une mission d’aménagement, d’'emménagement, aux Responsables des Services
Généraux et Immobiliers, et a tous ceux qui souhaitent comparer voire enrichir leurs
pratiques en matiére de conduite de projet immobilier.

Dans ce guide, Génie des Lieux rappelle les grands principes méthodologiques liés aux
projets d’'aménagement/déménagement, et garants de leur réussite. Ainsi, parce que les
enjeux associés a ces projets dépassent les thématiques immobilieres, les questions
stratégiques, manageériales, organisationnelles, sociales y sont abordées. Ce guide propose

également un tour d’horizon des tendances et des évolutions du secteur a travers les
témoignages d’experts et de maitres d’ouvrage, et la présentation de produits nouveaux.

Pour commander : http://www.planetefacility.com/fileadmin/documents/bon_de commande qdl.pdf




